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SPIELANLEITUNG

Lasst sie rollen = die schonsten Murmelspiele
Ein Spiel ab 1 Spieler ab 4 Jahren
Spieldauer ab 10 Minuten

Zum Spiel

In Bolivien war das Wurfspiel bei Kindern schon immer
beliebt. In friiheren Zeiten gab es nur Bohnen, Nusskerne
oder Steine, mit denen gespielt werden konnte, spater
kamen Murmeln aus gebrannter Erde zum Einsatz.

Am liebsten spielen Kinder heute aber mit Glasmurmeiln.
Diese wurden erst Mitte des 19. Jahrhunderts erfunden.

In Lauscha, einem Stadtchen in Thiringen, wurden 1848

die ersten Glasmurmeln hergestellt. Sie verbreiteten sich

in Windeseile um die ganze Welt und die Kinder in Siid-
amerika spielten von da an mit Begeisterung ihr Murmelspiel
mit Glasmurmeln.

INHALT

1 groBe Murmel und

20 kleine Murmeln im Jutesackchen
1 Murmelwand

1 Heft mit Murmelspielen

1 Spielanleitung

s TIRER




LOS GEHT’S DIE MURMELWAND

Es gibt viele unterschiedliche Bei den meisten Spielen stehen alle
Murmelspiele, und jedes hat Mitspieler an einem Wurfpunkt, der
seine eigenen Regeln. In dem zu Beginn des Spiels festgelegt wird.
beiliegenden Heft findest du
eine bunte Auswahl an Spielen. Dieser Punkt kann mit einer Linie,
mit einem kleinen Holzstoéckchen
Je nach Alter und Geschick oder auch mit einem Stein gekenn-
der Spieler, nach GruppengroBe zeichnet werden.
und Zeit, die zur Verfligung
steht, konnen diese Regeln Eine aufgemalte oder in den Boden
auf die jeweiligen Erfordernisse geritzte Linie kann nicht versehent-
angepasst werden. lich verrutschen, bei einem Stein, Zusatzlich zu den klassischen
einem Holzstéckchen oder anderen Murmelspielen im Heft gibt es
Wichtig dabei ist, dass sich alle Gegenstanden, die den Wurfpunkt auch noch die Murmelwand.
vor dem Spiel dariiber einig markieren, kann das passieren. Die beiden Teile werden ganz
sind, nach welchen Regeln sie einfach an den Enden zusam-

miteinander spielen méchten. Viel SpaR! mengesteckt.



DIE MURMELWAND

Die Murmelwand hat vier verschiedene Seiten mit jeweils unterschiedlich
groBen Murmeltoren. Jedes der vier Murmelwand-Spiele ist so vielseitig
wie die typischen siidamerikanischen Motive. Man kann jedes Spiel und
somit die jeweilige Seite einzeln spielen (diese Spiele findest Du im bei-
liegenden Heft). Oder man kombiniert mehrere Seiten der Murmelwand
zu einem ganz neuen Spiel. So kdnnen zum Beispiel zwei Gruppen von
zwei oder mehr Seiten gegeneinander spielen.

KURIOSES

-

Kaiser Augustus soll stets Murmeln
bei sich getragen haben und beim
Anblick spielender Kinder eine Partie
mitgestaltet haben.

Eine US-amerikanische Mannschaft
verlor 1945 beim Training zur Welt-
meisterschaft an die englischen
StraBenkinder in kurzer Zeit 40 von
den einst mitgefiihrten 48 Murmeln.

In Deutschland gibt es seit 1995 ein
Murmelmuseum in Sachsenbrunn
im Thiringer Wald am Oberlauf

der Werra. In diesem Musem — auch
Marbelmihle genannt — wurden
friher Murmeln hergestellt.
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TIPPS & TRICKS

Murmeln kdnnen auf ganz
unterschiedliche Weise
geschossen werden.

Uber groBere Distanzen kann
man sie in einem flachen

Bogen werfen, man kann sie

mit Schwung rollen wie eine
Bowlingkugel, oder aber man
legt die Faust auf den Boden,
platziert die Murmel auf dem
gekrimmten Zeigefinger und
schnipst sie mit dem Daumen los.

Dieses Murmelschnipsen ist
bei den meisten Spielen die
beliebteste Technik.

Wenn man die Murmel weiter-
schieBen muss und nicht mehr
in die Hand nehmen darf, wird
die Hand auf den Boden gestiitzt
und die Murmel mit dem Zeige-
finger oder dem Daumen nach
vorne geschnipst.

Beim Gelenkwurf wird die Murmel
locker zwischen gekrimmten
Daumen und Zeigefinger gehal-
ten und aus dem Handgelenk
zum Ziel geworfen.

Beim Schieben rollt man die
Murmel einach mit dem Zeige-
oder Mittelfinger nach vorn.
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SPIELEND HELFEN!

Danke, dass Sie ein Spiel aus der Edition SOS-Kinderdorfer -
Spiele aus aller Welt gekauft haben. Sie unterstiitzen damit

die Arbeit der SOS-Kinderdorfer weltweit, die einen Teil der
Verkaufserldse erhalten. Die Edition umfasst 20 Spiele, die eine
bunte Auswahl an Klassikern aus vielen Landern und Kulturkreisen
bieten. Die Idee fiir diese Edition entsprang dem Alltag der
SOS-Kinderdorfer. Dort ist das gemeinsame Spielen ein sehr
wichtiger Aspekt der padagogischen Arbeit, denn es ist eine
anregende, soziale, die Entwicklung férdernde Beschéftigung.

Mehr Informationen zur Edition SOS-Kinderddrfer - Spiele aus aller Welt
finden Sie unter: www.gcog-spieleausallerwelt.de
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EDITION SOS-KINDERDORFER SPIEL AU ALLER WELT

Hinweis zur Spielregel

Die Spiele dieser Edition sind Klassiker, die nicht nur in ihrem Herkunftsland, sondern in vielen
Landern der Erde seit langer Zeit gespielt werden. Dadurch entstanden auch unterschiedliche
Varianten der Spielregel. Wir haben bei jedem Spiel versucht, die Regel zu verwenden, die dem
urspringlichen Spiel am n&chsten kommt oder unserem Kulturkreis am besten entspricht.

Alle Rechte vorbehalten
© 2010 Grubbe Media GmbH, Minchen
www.grubbemedia.de

Design/lllustration: agenten.und.freunde, Miinchen, www.a-u-f.de In Kooperation mit:
Redaktion: Martin Stiefenhofer SOS-Kinderdodrfer weltweit
Bildnachweis Hintergriinde: iStockphoto Hermann-Gmeiner-Fonds Deutschland e.V.

Produktion: LUDO FACT GmbH, www.ludofact.de www.sos-kinderdoerfer.de
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